. Dziat 3. Poznajemy swiat organizmoéw

21. Poznajemy budowe i czynnosci Zyciowe organizmow

I] Rozwiagz rebus. Uzupelnij zdanie odgadnietym hastem.

to najmniejsza cze§¢ organizmu.

ﬂ Uzupelnij schemat podzialu organizméw ze wzgledu na liczbe komoérek budujacych ich ciato.
Podaj po jednym przykladzie kazdego organizmu.
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B Uzupelnij schemat, tak aby przedstawial poziomy organizacji budowy organizmu od najniz-
szego do najwyzszego. W tym celu wskaz strzatkami miejsca rysunkow zamieszczonych pod
schematem i uzupelnij podpisy.
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ﬂ Uzupelnij tabele, tak aby przedstawiala cztery czynnoéci zyciowe dwoch wybranych organi-

zmow.
dwutlenek wegla h .
woda i sole mineralne \{6
[
tlen %% dwutlenek wegla
oddychanie {
%& ! = .
)
wzrost fl ’l “'\
{ "‘| [\ I‘
Y
W N~
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B Potacz strzatkami nazwy czynnosci zyciowych z odpowiednimi opisami.

C Oddychanie ) (

Zwiekszanie rozmiar6ow ciala oraz zmiany
w budowie i funkcjonowaniu organizmu.

CRozmnaianie) (

Pobieranie pokarmu lub jego samodzielne wytwarzanie.

Wzrost
i rozwoj

) (

Usuwanie z organizmu substancji zbednych lub szkodliwych.

Wydawanie na $wiat potomstwa.

(ma ) C
(

Uwalnianie energii z pokarmu, zwigzane z pobieraniem tlenu
i usuwaniem z organizmu dwutlenku wegla.

C Odzywianie )

C Wydalanie ) (

Zdolno§¢ przemieszczania sie z miejsca na miejsce
lub poruszania czes$ciami ciala.

N N N A N




E Odpowiedz na pytania i wykonaj polecenia na podstawie tekstu z podrecznika (s. 66).
a) Na czym polega rozmnazanie bezplciowe?

b) Podaj przyklad organizmu rozmnazajgcego sie bezplciowo.

¢) Na czym polega rozmnazanie plciowe?

d) Jak sie nazywajg komorki rozrodcze?

e) Podaj przyklad organizmu rozmnazajgcego sie plciowo.

Rozwiaz krzyzéwke.
1. Miejsce wystepowania organizméw (moze by¢é wodne lub lgdowe).
2. Zdolno$¢ organizmu do zmiany miejsca.
3. Usuwanie z organizmu zbednych produktow.
4. Pobieranie pokarmu przez organizm.
5. Do tego procesu jest potrzebny tlen.

6. Zwiekszanie rozmiar6éw ciala przez organizm.

7. Wydawanie na §wiat potomstwa.

1.
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22. Jak odzywiajq sie rosliny i dla jakich organizmow
sq poZywieniem?

I] Uzupelnij schemat podzialu organizmoéow ze wzgledu na sposéb odzywiania sie.

[ ORGANIZMY j
o o~
[ ) | J

ﬂ Wyjasnij, co to sg organizmy samozywne.

B Uzupelnij tabele.

Produkty powstajace

Sktadniki potrzebne do fotosyntezy w wyniku fotosyntezy

ﬂ Uzupelnij obserwacje i wnioski z do$wiadczenia z siewkami rzezuchy.

Obserwacje:

Wnioski:

ESpoéréd wymienionych w ramce organizmoéw wypisz te, ktére odzywiajg sie wylgcznie
ros$linami.

ry$, jelen, ston, niedzwiedz, bocian, wilk, to$, lis, zyrafa, kon

Przyklady roslinozercow:




23. W jaki sposob organizmy cudzoZywne zdobywajg pokarm?

I] Wyjaénij, na czym polega cudzozywny sposob odzywiania sie.

ﬂ Przyporzadkuj wymienione pokarmy do odpowiednich grup organizméw cudzozywnych
zjadajacych inne organizmy. Niektore z pokarméw pasujg do wiecej niz jednej grupy.

liscie, owoce, nasiona, nektar kwiatow, zywe zwierzeta, martwe zwierzeta

Organizmy roélinozerne Organizmy miesozerne Organizmy wszystkozerne

B Narysuj i podpisz po jednym dowolnym organizmie roslinozernym, miesozernym i wszystko-
zernym.

Organizm roslinozerny Organizm migsozerny Organizm wszystkozerny

ﬂ Wyjasnij, w jaki sposob dzdzownice przyczyniaja sie do zwiekszania zyznoSci gleby.




24. Poznajemy zaleznosci pokarmowe miedzy organizmami

I] Uzupelnij zdania.

Roéliny wytwarzaja (produkujg) pokarm z

i , W obecno$ci Swiatla. Dlatego sg nazywane

, czyli organizmami

Zwierzeta nie potrafig wytwarzac¢ pokarmu, muszg go pobiera¢ (konsumowacé) w gotowe;j

ostaci. Sg to , czyli organizmy cudzozywne. Do
b a

organizmow cudzozywnych nalezg miedzy innymi bakterie i grzyby, ktére powodujg roz-
ktad (destrukcje) martwych szczatkow roslin i zwierzat do postaci soli mineralnych. Dlatego

nazywamy je

E Potgcz strzatkami rysunki, tak aby pokazaé zalezno$ci pokarmowe miedzy organizmami
przedstawionymi na rysunkach. Zielong petlg otocz producenta, niebieskg — konsumenta,
ktory zjada roéliny, a czerwong — konsumenta, ktory zjada zwierzeta.

Zalezno$ci pokarmowe miedzy organizmami zostaly przedstawione w postaci

B Podpisz rysunki nazwami organizméw tworzgcych tancuchy pokarmowe.




72 | Karty pracy

HZ sylab zapisanych pod rysunkami ul6z dwuwyrazowe haslo. Nastepnie wpisz w kotka
nazwy organizmow, pod ktérymi sg zapisane sylaby, zgodnie z kolejnoscig sylab w hasle.

KAR EAN MO CHY WE cu PO

B Uzupelnij zdanie.

Na poczatku kazdego tancucha pokarmowego znajduje sie

a na koncu jest

E W kazdym Srodowisku rosliny, roslinozercy i miesozercy zyja obok siebie. Napisz, co by sie
stato, gdyby w §rodowisku zabrakto:
a) roslin —

b) roslinozercow —

¢) miesozercow —




25. Obserwujemy rosliny i zwierzeta wokol nas

“ Wyjaénij, dlaczego warto uprawiac ro§liny doniczkowe w domu. Uzupelnij schemat.

( Dlaczego uprawiamy rosliny doniczkowe? )

o

Y

~,

Y

Uwalniaja tlen

E Wykonaj polecenia.

a) Polgcz wyrazy w kolumnach, tak aby powstaly nazwy zwierzat, ktére mozna spotkaé

w naszych domach.

kosarz

mklik

karaczan

wolek

rybik

mol

(D N U N

N N N 7N 7N 7 M)

katnik

)

maczny

prusak

zbozowy

zwyczajny

domowy

N N N N\ M)

wlosienniczek

C

cukrowy

NN N N N N N

b) Zamaluj na zielono nazwy tych zwierzat, ktore nie stanowig zagozenia dla czlowieka,
a na czerwono — tych, ktorych obecno§¢ stanowi takie zagrozenie.

B Podaj po trzy przyklady roslin i zwierzat, ktére mozna spotkaé¢ w ogrodach lub parkach.

ﬂ Wyjasnij, dlaczego dzikie zwierzeta coraz czesciej zyja w miastach.




26. Poznajemy swiat organizmow — podsumowanie dzialu 3

Cel ogélny
Utrwalenie i uzupelnienie wiadomosci z dziatu 3,
ksztalcenie umiejetnosci w zakresie komunikowa-
nia sie, wspélpracy i dzialania w grupie.

Przebieg zajec
Faza realizacyjna

W celu utrwalenia wiadomo$ci z dzialu 3 proponuje-
my przyrodniczg odmiane gry, ktora popularnie jest
nazywana gra w statki. Pod ,masztami statkéw”
kryja sie pytania dotyczace wiadomosci z lekcji o or-
ganizmach. Nauczyciel okre§la zasady gry, dzieli
klase na grupy, podaje kolejno$¢ udzialu w grze,
a nastepnie kontroluje jej przebieg i pelni funkcje
jurora.

Rekwizyty do gry

* pusta plansza narysowana na tablicy, podzielona
na 100 pal (10 kratek x 10 kratek), kolumny ozna-
czone liczbami 1-10, rzedy oznaczone literami A—dJ

* plansza z zaznaczonymi ,statkami” (zalgcznik 2)
— dla nauczyciela

* zestaw pytan i polecen (zalacznik 1)

* kolorowe kotka — punkty (kazdy zespol ma inny
kolor)

* taéma lub plastelina do przyklejania kolorowych
kétek do tablicy

Zasady gry

1. W grze bierze udzial cala klasa podzielona na
kilkuosobowe grupy. Klase liczacg trzydziesci
0s0b mozna podzieli¢ na pie¢ grup.

2. Kazda grupa otrzymuje koétka — punkty w jed-
nym kolorze.

3. Kazda grupa wybiera lidera, ktory odpowiada
za prace i dyscypline pozostalych czlonkéw ze-
spolu.

4. Nauczyciel ustala kolejnos¢ udzialu poszczegdl-
nych grup w grze, z kolei kazda grupa ustala
kolejnos¢ grajagcych (np. wedlug wskazowek ze-
gara, zaczynajgc od lidera).

5. Gracz wskazuje pole, na ktérym moze by¢ jakis
»statek” 1 podaje jego wspolrzedne: litere z rze-
du i liczbe z kolumny, np. A5.

6. Nauczyciel sprawdza, czy na wybranym polu
znajduje sie ,statek” i pytanie, czy tez jest to
puste pole, tzw. pudto.

7. Jezeli jest to pudlo, nauczyciel informuje o tym
ucznia, a na planszy zaznacza to pole znakiem ,,x”.

8. Jezeli na wybranym polu jest ,,statek” i pytanie,
nauczyciel informuje ucznia, w jak duzy ,sta-
tek” trafit. Odczytuje mu pytanie.

9. Jedli uczen udzieli poprawnej i wyczerpujgcej
odpowiedzi (musi by¢ samodzielna), umieszcza
koétko, czyli punkt dla swojej druzyny, na plan-
szy na tablicy.

10. W takiej sytuacji druzyna ma prawo wyboru
nastepnego pola na planszy i dokonuje tego na-
stepny gracz z tej druzyny.

11. Jezeli uczen nie potrafit podaé¢ dobrej lub wy-
czerpujgcej odpowiedzi, grupa traci prawo wy-
boru pola i do gry przystepuje gracz kolejnego
zespolu. Moze on wybraé¢ to samo pole, co po-
przednik, i prébowaé¢ odpowiedzieé¢ na to samo
pytanie. Moze tez wybra¢ inne pole.

12. Gra trwa do momentu odkrycia wszystkich poél
z pytaniami.

13. Uczniowie danego zespolu moga sie krétko na-
radza¢ nad wyborem pola na planszy, ale od-
powiedZ na pytanie podaje samodzielnie jeden
uczen.

14. Wygrywa grupa, ktéra zdobyla najwiecej punk-
téw, czyli ta, ktora ma najwiecej kotek na planszy.

Uwagi do gry

1. Warto wprowadzié¢ punkty karne za brak dyscy-
pliny w zespole, np. za podpowiadanie.

2. ,,Statki” nie powinny sie ze soba laczy¢, kazdy na-
lezy ustawié tylko w poziomie lub tylko w pionie.

3. Na gre trwajacg 35-40 min wystarczaja: jeden
czteromasztowiec, dwa trzymasztowce, piec
dwumasztowcow, sze$é jednomasztowcow.

4. Taka forma utrwalania wiadomosci jest Swietng
zabawg dla dzieci, stanowi atrakcyjng metode
aktywizujaca, integruje uczniéw i budzi wiele
emocji.

Faza podsumowujgca

1. Nauczyciel podsumowuje zajecia i zapowiada
prace klasowsg.



Gra w statki - przykladowy zestaw pytan i polecen Zalacznik 1
Al Z jakich najmniejszych elementow sg zbudowane wszystkie organizmy?
A2. Dlaczego ro§liny nazywamy organizmami samozywnymi?
A7.Podaj dwa powody, dlaczego warto hodowaé¢ w domu zwierzeta.
A9. Na czym polegaja zalezno§ci pokarmowe miedzy organizmami?
A10.Jak podzielisz organizmy ze wzgledu na liczbe budujacych je komorek?
C3. Wymien dwa podstawowe sposoby rozmnazania sie organizmow.
C4. Podaj dwa przyktady ruchu roslin.
C5. Do czego organizmom jest potrzebny tlen?
C6. Wymien czynnoSci zyciowe charakterystyczne dla wszystkich organizmoéw.
D8. Wymien dwa przyktady organizmoéw, ktére mozemy obserwowaé w ogrodzie.
D9. Po czym poznasz ro§line zielng?
El. Dlaczego rozmnazanie sie organizmow jest wazng czynnoscig zyciowg?
E3. Wyjasnij, czym jest tkanka.
F6. Podaj dwa przyklady drobnych zwierzat zyjacych w naszych domach.
F9. Dokoncz zdanie: Ze wzgledu na to, czym sie odzywiaja, zwierzeta dzielimy na...
G1. Wyjaénij, ktore organizmy okre§lamy mianem destruentéw.
G3. Zapisz na tablicy tancuch pokarmowy skiladajacy sie z trzech organizmoéw.
G6. Jak nazywamy organizmy, ktore rozkladajg martwe szczatki ro§lin i zwierzat?
G9. Dokoncz zdanie: Organizmy, ktore nazywamy producentami, to...
H6. Uporzadkuj na tablicy podane hasta — uktad narzgdéw, organizm, komérka, narzad, tkanka — od naj-
wyzszego do najnizszego poziomu organizacji budowy organizmu.
H9. Podaj po jednym przyktadzie organizmu ro§linozernego i organizmu miesozernego.
I4. Podaj dwa powody przybywania dzikich zwierzat do miast.
J1. Podaj przykltad organizmu rozmnazajacego sie plciowo.
J2. Podaj przyklad organizmu rozmnazajgcego sie bezpiciowo.
J9. Jakie organizmy sg zawsze pierwszym ogniwem tancucha pokarmowego?

J10. Czemu stuzy proces oddychania?

Plansza dla nauczyciela Zalacznik 2

A * * * * *
B

C * | x| % | %

D * | %

E | % *

F * *

G * * * *

H * *

I *

J * * * *




